
TEILNAHME 

Sie sind zwischen 18 und 65 
Jahre alt und spielen häufiger 
Computer-, Video-, oder 
Onlinespiele. 

VERGÜTUNG 

Sie erhalten 12 € pro Stunde 
als Aufwandsentschädigung. 
Ihre Reisekosten werden 
erstattet (max. bis 49 €). 

KONTAKT 

Studienleitung 
Prof. Dr. Sabine Steins-Löber 
Charlotte Arend, M.Sc. 

denkprozesse-studie.klinpsych 
Sie verfügen über mindestens @uni-bamberg.de 
gute Deutschkenntnisse. 

ORT Lehrstuhl für Klinische Psychologie und Psychotherapie Markusplatz 3 96047 Bamberg 

GAMING- 
STUDIE 
Spielen Sie häufiger Computer- oder Video- oder Onlinespiele und 
haben Sie Interesse, an einer wissenschaftlichen Studie mitzuwirken? 

 
 
 

GEGENSTAND DER STUDIE 
Wir sind ein Team von Forschenden mit mehreren Standorten in Deutschland, welche 

die bio-psychologischen Prozesse bei häufigem Gaming erforschen wollen. 

Teilnehmer*innen unserer Studie werden einige Aufgaben am Computer bearbeiten und 

eine Reihe von Fragebögen ausfüllen. Im Vorfeld findet ein Screening-Termin online oder 

am Telefon statt, bei dem die Voraussetzungen für die Studienteilnahme geklärt werden. 

Die gesamte Untersuchung wird ca. 7-8 Stunden dauern mit mehreren Pausen. 

 

 
ZUGANG 
Um an der Studie teilzunehmen, schreiben Sie bitte eine Mail mit 

dem Betreff "Gamingstudie" an die folgende Mailadresse 

denkprozesse-studie.klinpsych@uni-bamberg.de 
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